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VL, Di. 6.11.2018: Computergrafik, Journale und Wettbewerbe

Giloth, Copper Frances/ 
Pocock-Williams, Lynn: A 
Selected Chronology of 
Computer Art: 
Exhibitions, Publications, 
and Technology, in: Art 
Journal, Vol. 49, Nr. 3, 
Oktober 1990, S. 283-
297; hier: S. 284.
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Verdeckte Kanten Problem.

ASCII 
Code
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Screenshot of Atari 
BASIC, frühe 1980er 
Jahre. Screenshot.

Douglas Engelbart: Mouse-
Interface.
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Douglas Engelbart und die «Mutter aller Demos», 9.12.1968.
Online: https://www.youtube.com/watch?v=JfIgzSoTMOs

Giloth, Copper Frances/ 
Pocock-Williams, Lynn: A 
Selected Chronology of 
Computer Art: 
Exhibitions, Publications, 
and Technology, in: Art 
Journal, Vol. 49, Nr. 3, 
Oktober 1990, S. 283-
297; hier: S. 284.
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Portapak

Giloth, Copper Frances/ 
Pocock-Williams, Lynn: A 
Selected Chronology of 
Computer Art: 
Exhibitions, Publications, 
and Technology, in: Art 
Journal, Vol. 49, Nr. 3, 
Oktober 1990, S. 283-
297; hier: S. 285.
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Teletype 2101AB Inktronic

Edmund C. Berkeley: Giant Brains, or Machines 
That Think, 1949. 
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Grant D. Taylor: When the Machine Made Art. The 
Troubled History of Computer Art, Bloomsbury: 
New York 2014.

Brief von Philip Leider (Herausgeber von Artforum) an Matthew Baigell, Ohio State University, 30.10.1967.
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Frank Popper: Art of the Electronic 
Age, Thames and Hudson: London 
1993.

Animierte 
menschliche Figur, 
computergezeichnet. 
Extreme Reichweite.William Fetter: Boeing computer graphics, 1964.
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Lil Ashton's PTBM Research 
Journal: The Computer

E.A.T.-Treffen im Seattle Science Center, 29.6.1968.
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Robert Brown, Frank Olvey: The Tempest, 1967. Film, Farbe, 7 min. Still.

Susan Chase, Robert Brown, Frank Olvey, Morton Subotnik, Robert Tingley: Circle I, 1970. 16mm Film, Farbe, 
Ton, 6:45 min. Still.
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Grace C. Hertlein: Sea Fans, 1976. 

Grace C. Hertlein: The Field, 1970. Computergenerierte
Grafik, graue Tinte auf Pastellpapier.
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Ebram Arazi: A Portrait by a Computer as a 
Young Artist, 1963.

Ankündigung des ersten "Computer Art 
Contest" in der Februar-Nummer 1963 von 
„Computers and Automation“.
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Ballistic Research 
Laboratories, Aberdeen, 
Maryland: Splatter 
Diagram, 1963. 
Computergenerierte
Zeichnung.

Anonym: Stained Glass 
Window, 1963. 2. Platz
im ersten Wettbewerb
von Computers and 
Automation, August 
1963. 
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Ballistic Research 
Laboratories, 
Aberdeen, Maryland: 
The ricocheting
projectile design,
Gewinner, 
Cover Computers 
and Automation 
August 1964.

Petar Milojević: Ellipses and Circles, um 1966. Computers and Automation, August 1966.
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Maughan S. Mason: Silk Patterns,1966. Computers and Automation, August 1966.

Maughan S. Mason: Infinity, 1966. Computers and Automation, August 1967.
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Computers and automation, August 1967.
5. Kunstwettbewerb. 
Gewinner: Charles Csuri und James Shaffer: 
Sine curve man, 1967. 

Grafik aus: French, Nancy: Early DP 
Artists Tacket don Title Last, in: 
Computerworld, 1.8.1977, S. 9.

Charles Csuri: 
l.o.: Plotterzeichnung eines alten Mannes. 
r.o.: Sinuskurvenmann, 1968, 
r.u.: Sinuskurvenmann, 1969. 
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Tendenzen 4, Computer 
und Visuelle Forschung, 
Informationsausstellung, 
Zentrum für Kultur und 
Information, 2.-8.8.1968. 
linke Wand: Leslie Mezei: 
Bikini Shiftes; O Canada; 
Variations of Tower of
Babel; und: Digitized Girl. 
Frontale Wand: Charles 
Csuri: Sine Curve Man; 
Random Color Distribution; 
Hummingbird; Random 
War; und: Flies in a Circle. 

Installationsansicht von “Thinking Machines: Art and Design in the Computer Age, 1959-1989”, The 
Museum of Modern Art, New York, 13.11.2017–8.4.2018. Foto: Peter Butler. 
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J. G. Raudseps: Profile of a Woman (l.) und Smoothed figure (r.), 1963. Antenna Lab.

Charles Csuri und James Shaffer: Chaos to Order, ca. 1967. Einreichung zu Computers and Automation, 
August 1967. // auch: “Hummingbird II”, 1969.
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Charles Csuri: Contemplation, 1964. Öl auf Leinwand, 67 x 127 cm.

Charles Csuri: Leonardo drawing
mapped on to the Letter L, 1968.

Charles Csuri: Leonardo da 
Vinci Series, 1966. 
Tusche auf Papier.
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Lillian F. Schwartz: Mona/Leo, 1987.

Lillian F. Schwartz: Plate # 10, 1994.

Computers and automation, August 1968.
6. Kunstwettbewerb. 
Gewinner: Kerry Strand/Gary Craigmile: 
Hummingbird, 1968. 
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Kerry Strand: Snail, 1968 (1964). 
Plotterzeichnung. Computergenerierte 
Zeichnung, Schwarze Tusche auf Mylar, 89 x 
50,5 cm. GE-425, CalComp 502/760. 
Programmiert in FORTRAN. 

Kerry Strand: The Snail, 1967. Plotterzeichnung.
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Kerry Strand / Larry Jenkins: Symplexity, Mitte 1960er Jahre.

Kerry Strand / Larry Jenkins: 
Krystallos, Mitte 1960er 
Jahre.

CalComp: CalComp is looking for the best 
computer artist, in: IEEE Computer Graphics 
and Applications, Vol. 4, Nr. 5, Mai 1984, S. 
85.
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Haruki Tsuchiya: March of the Polygons, ca. 1968. Computers and Automation, August 1968.

Masao Komura und Kunio Yamanaka: Return to Square, 1967. Computers and Automation, August 1968.

Version als Postermotiv
der Gruppe CTG.
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Masao Kohmura/Fujino Kouji/CTG: Running Cola is Africa, 1967/1968.

William J. Kolomyjec: Banana Cone, 1970-1975. Computergenerierte s/w-Zeichnung. Programmiert mit 
FORTRAN, an der Michigan State University.
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Werbeanzeige ICA: Cybernetic Serendipity
in: Computers and Automation, August 
1968, S. 27.

Lloyd Q. Sumner: Spires of Contribution, 1967. Wettbewerb 1968. Computergenerierte Zeichnung, Tusche auf 
Papier, Burroughs B5500, CalComp 565 plotter. Programmiert in ALGOL, hergestellt an der University of Virginia.
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Publiziert 1968 bei Paul B. Victorius in Charlottesville.

Computers and automation, August 1969.
7. Kunstwettbewerb. 
Gewinner: Circus. 
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„Computer“: Fleur-de-lys, 1971.

Norton Starr: o.T. [Teil von 
“Harmonic Variations”], 1972-
1973. Computergrafik. 

Norton Starr beim 
Unterricht im Amherst 
College, Massachusetts. 
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Norton Starr: Archimedean Spiral, 1973. Computers and Automation, August 1973. 

Norton Juster: The Dot and the Line, 1963. Buch mit Illustrationen.
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Norton Juster: The Dot and the Line, 1963. Buch mit Illustrationen.

Chuck Jones: The Dot and The line, 1965. Video, 10 min. Still.
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Jose Luis Alexanco firmierte mit einer
computergenerierten Skulptur, 1975.

Sonia Landy Sheridan:  Scientist's Hand at 3M, 1976. Bedruckte Lochkarten. 



06.11.2018

31

Sonia Landy Sheridan auf der 
Fotokopiermaschine, School of
the Art Institute of Chicago, 
1973.

Treffen im Rahmen von Generative Systems, School of the Art  Institute of Chicago, ca. 1976.
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Daniel J. Sandin, Thomas A. DeFanti, Mimi Shevitz : Spiral PTL, 1980.  6.41 min, Video, Still.
Online: https://www.youtube.com/watch?v=hw9kY85DkfE

Canaday, John: Less Art, More 
Computer, Please, in: New York 
Times, 30.8.1970, Sektion D, S. 19. 
[oder S. 87], in: 
https://www.nytimes.com/1970/08/3
0/archives/art-less-art-more-
computer-please.html (27.4.2018).
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"The American Algorists: Linear Sublime", August-November 2013. Ausstellungsansicht, Suzanne H. Arnold 
Art Gallery am Lebanon Valley College, Annville, Pennsylvania // Westside Gallery New York City. 
Katalog online: http://www.nydigitalsalon.org/american-algoriths/AmericanAlgoristHiRes.pdf

Peter Beyls: Untitled algorithmic pen plotter drawing tinted with watercolor, 1988.
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Roman Verostko: Nested Swallow, Version I, 1997.

Roman Verostko: Vision 3, 1993. 
Plotterzeichnung mit Stift und Pinsel auf 
Papier.

if (creation && object of art && algorithm && one’s own algorithm) {
include * an algorist *
} elseif (!creation || !object of art || !algorithm || !one’s own algorithm) {
exclude * not an algorist *
}

Jean-Pierre Hérbert: The Algorist Manifesto, 1995. (präsentiert auf der SIGGRAPH Konferenz 1995).

Gregorius Reisch: Margarita Philosophica, Freiburg 1503. 
Algorist (links) versus Abakus-Mathematiker (rechts).

Jean-Pierre Hérbert: Olive Bark, 1990. 
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A. Michael Noll: Gaussian-Quadratic,1962-1963. 
(Copyright: 1965)

ACM SIGGRAPH Art 
Shows Archive: 
http://digitalartarchive.
siggraph.org/exhibition
s/siggraph-art-gallery/
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The Distinguished Artist Award for Lifetime Achievement in Digital Art, in: 
https://www.siggraph.org/participate/awards (13.5.2018).

Mark Wilson tauscht den Stift beim IBM 7585 Pen 
Plotter aus. Studio des Künstlers, West Cornwall 1987.

Manfred Mohr beobachtet einen Plotter, Paris 11.5.1971.
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