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Jean Tinguely: Study for an End of the World, 
1961. Louisiana Museum.
Niki de Saint Phalle bei der Vorbereitung.
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Jean Tinguely: Study for an End of the World, 22.9. 1961, mixed media und Sprengstoff, Louisiana Museum, 
Humlebaek. Foto: Jørn Freddie.

Jean Tinguely: Study for an End of the World, 22.9. 1961, mixed media und Sprengstoff, Louisiana Museum, 
Humlebaek.
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Jean Tinguely: Skizze für „Study for an End of the World, No. 2“, 1962. Bleistift, Kugelschreiber, Klebstoff auf 
Papier, 22,8 x 30,2 cm.
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Vorbereitungen zu „Study for an End of the
World, No 2“, Wüste von Nevada, 1962.
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Jean Tinguely: Study for an End of the World No. 2, 21.3.1962. Vorbereitungen. 

Jean Tinguely: Study for an End of the World No. 2, 21.3.1962. Wüste von Nevada. 
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Jean Tinguely: Study for an End of the World No. 2, 21.3.1962. Wüste von Nevada. 
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Jean Tinguely: Study for an End of the World No. 2, 
21.3.1962. Wüste von Nevada. Tinguely am Pult mit 
dem Schaltkreis. 
Foto: Alan Grant/LIFE Magazine

Jean Tinguely: Study for an End of the World No. 2, 1962.
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Jean Tinguely: Study for an End of the World No. 2, 21.3.1962. Wüste von Nevada. 
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Jean Tinguely: Study for an 
End of the World No. 2, 
21.3.1962. Wüste von Nevada.
Karte 
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Jean Tinguely: Study for an End of the World No. 2, 21.3.1962. Wüste von Nevada. Explosion 
Foto: Alan Grant/LIFE Magazine

Jean Tinguely: Study for
an End of the World, No. 
2, 21.3.1962. Filmstills
aus „David Brinkley‘s
Journal“.
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Jean Tinguely: Study for an End of the World No. 2, 21.3.1962. Wüste von Nevada. Tinguely inspiziert die 
Relikte nach dem Ereignis. 

Jean Tinguely: Study for an End of the World No. 2, 21.3.1962. Wüste von Nevada. Tinguely inspiziert die 
Relikte nach dem Ereignis. Foto: Alan Grant/LIFE Magazine
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Haus, über 1km vom Ground Zero des Annie Test 
Shot entfernt. Wüste von Nevada, 17.3.1953. 

Operation Teapot, TURK event, Nevada Test Site, 7.3.1955.

Gustav Metzger: Kunstaktion mit Säure und Nylon, London 1961. 



23.10.2018

13

Ankündigung von Demonstrationen zur Auto-
Destructive Art, von Metzger, London 3.7.1961.

Mechanischer Mensch, ca. 1971. Studentisches Projekt an der University of Florida unter der Leitung von Gale 
Nevill Jr. und John O'Connor.  
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Ivan Sutherland am Sketchpad, 1963. MIT Cambridge. 

SAGE der US-Luftwaffe. Radarsystem, um Flugzeuge zu verfolgen (1958-1983); mit der Lichtpistole wählte 
man die Flugzeuge aus.
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Bell Telephone Laboratories

Bell Telephone Laboratories
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Billy Klüver beim Arbeiten.

Patterson, Zabet: Peripheral vision. Bell Labs, 
the S-C 4020, and the Origins of Computer Art, 
MIT Press: Cambridge/London 2015.
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Stromberg Carlson: S-C 4020 Mikrofilm Plotter

Stromberg Carlson: S-C 4020 Mikrofilm Plotter. Diagrammatische Darstellung.
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Edward E. Zajac: Simulation of a Two-Gyro Gravity-Gradient Attitude Control System, 1963. 
Computeranimation, Still.

Edward E. Zajac: Simulation of a Two-Gyro Gravity-Gradient Attitude Control System, 1963. Überlagerung
mehrerer Instanzen.
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Kenneth C. Knowlton:  A Computer Technique for the Production of Animated Movies, 1963-1964. 
Computeranimation, Still.
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Kenneth C. Knowlton: Computeranimation über die Benutzung der L6 Programmiersprache, 19xx

Kenneth Knowlton, 
Leon Harmon: Studies 
in Perception I, 1966.

Detail daraus.
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Schema eines Systems der Bildbearbeitung. Quelle: Leon D. Harmon und Kenneth Knowlton: Picture Processing 
by Computer, in: Science, Vol. 164, Nr. 3875, 1969, S. 19-29, hier: S. 19.

Leon D. Harmon und Kenneth Knowlton vor Studies in Perception I.
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Lieberman, Henry R.: Art and Science Proclaim Alliance in Avant-Garde Loft, in: New York Times, 11.10.1967, S. 49.

Lieberman, Henry R.: Art and Science Proclaim Alliance in Avant-Garde Loft, in: New York Times, 11.10.1967, S. 49.
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Leon Harmon/Kenneth Knowlton: Gargoyle, 1967.

Kenneth C. Knowlton/Leon D. Harmon: Studies in Perception III – Gargoyle, 1967.
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Kenneth C. Knowlton / Leon D. Harmon: Studies in Perception I – Telephone.

Vier ‘Pixel’-Arbeiten von 
Leon D. Harmon und 
Kenneth C. Knowlton. 
Ausstellung «tendencje
4. Computer und visuelle 
Forschung», Galerie der 
Gegenwartskunst 
Zagreb, 5.5.-30.8.1969.
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Kenneth Knowlton: Joseph Scala (domino player), 1982. 64 x 48 cm. Computerassistierte Grafik. 

Ken Knowlton: Carl Machover, 1997. Computer-assistierte Grafik.
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Ken Knowlton: Barack Obama, portrait in his 2008 acceptance speech, 2008. Computerassistierte Grafik. 

Kenneth C. Knowlton: 
Designs from an Explicit 
Pattern, 1970.



23.10.2018

27

Kenneth Knowlton & Stan VanDerBeek: Poem Field No. 
7, 1967-68. Animation, Still.

Stan VanDerBeek computerbasierte Filmographie: 

PoemField No. 1 (1965 or 1967)
PoemField No. 2 (1966) (with a jazz soundtrack by Paul Motian)
PoemField No. 3 (1967)
PoemField No. 4 (no date)
PoemField No. 5 (1968) (computer-generated soundtrack)
PoemField No. 6 (no date)
PoemField No. 7 (1967-68) (with a soundtrack by John Cage)
PoemField No. 8 (no date)
Collide-Oscope (1966) (VanDerBeek, Knowlton, and Bosche) 
Man and His World, 1967 (shown at Expo ’67)

Kenneth Knowlton & Stan VanDerBeek: PoemField
No.5, 1968. Animation, Still.

Kenneth Knowlton/Stan VanDerBeek: PoemField No. 2, 1971. Still. 
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Kenneth Knowlton/Stan VanDerBeek: PoemField No. 2, 1971. Still.
Online: http://techchannel.att.com/play-video.cfm/2012/8/13/AT&T-Archives-Poem-Field-2

Stan VanDerBeek: Movie-Drome, Stony Point, 1963-1966.
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Stan VanDerBeek: Poemfields Poster, 1966.

Stan VanDerBeek: Culture: Intercom, 1966.
Auszug.

Stan VanDerBeek: The Culture 
Intercom, hg. v. Contemporary Arts 
Museum Houston/MIT List Visual Arts 
Center: Cambridge 2011. 
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Gilles Gheerbrant: Art Ex Machina, 1972. 
Portfolio an Siebdrucken von 
computergenerierten Grafiken.

Kenneth Knowlton: o.T., 1972. Teil des Portfolios „Art ex Machina“.
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Lillian F. Schwartz mit Per Biorn und Arno A. Penzias: Proxima Centauri, 1968. Erneuert 1981.

Lillian F. Schwartz/Kenneth Knowlton: Pixilation, 1970. http://lillian.com/films/
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Lillian F. Schwartz: Night Scene, 1975. Computer-generierte geätzte Aluminiumplatte.

Lillian Schwartz: [Commission for MoMA], 1984. 
Computeranimation, Farbe/Ton, 30 sec.
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Laurie Spiegel an der DDP-224 Computerkonsole in 
den Bell Telephone Labs Mitte der 1970er Jahre.

Laurie Spiegel: Diverse Computergrafiken, 1974-1975. Erstellt mit Rand Tablet und FORTRAN IV Software.

II-7_dec74 II-16_dec74 III-11_jan75

V-8_jun75 V-14_jun75 V-18_jun75
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Aaron Marcus: 
[Symmetriestudien], 
1967. Computergenerierte
Grafik. 

Aaron Marcus: 
o.T., 1967.
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Aaron 
Marcus: o.T., 
1967. 

Aaron Marcus: Cybernetic Landscapes detail, 1971-1973. Screenshot.
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Aaron Marcus: Cybernetic Landscapes detail, 1971-1973. Screenshot.

Ausstellung „Aaron Marcus: Early Computer Graphics“, im Zusammenhang mit „Typeface to Interface“, SF 
MoMA, San Francisco 14.5.-23.10.2016. https://www.sfmoma.org/event/aaron-marcus/
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Béla Julesz: 3D-julesz, 1960. Béla Julesz: Anaglyph, 1960.

Scientific American, Vol. 212, 
Nr. 2, Februar 1965. Cover mit
einer Darstellung von Béla 
Julesz.

Zufallspunktstereogramm.
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“Computer-Generated Pictures”, Howard Wise 
Gallery, New York, 6.-24.4.1965. 
Installationsansichten. 

Jahir Hossain: Howard Wise Gallery. Virtuelle 3D-Reconstruktion, 2017. 
Online: https://www.youtube.com/watch?v=pkEWB9d94mE
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“Computer-Generated Pictures”, Howard Wise Gallery, New York, 6.-24.4.1965. Lochkarte als Einladung.

“Computer-Generated Pictures”, Howard Wise Gallery, New York, 6.-24.4.1965. Lochkarte als Einladung.
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A. Michael Noll: Gaussian-Quadratic,1962-1963. 
(Copyright: 1965)

Pablo Picasso: Ma Jolie, 1911-1912.

A. Michael Noll: 
Ninety Parallel 
Sinusoids, 1964.
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Bridget, Riley: Current, 1964. Gemälde, Detail.

A. Michael Noll: Ninety Parallel Sinusoids with Linearly
Increasing Period, 1964. Computergeneriertes Design, 
Detail.

A. Michael Noll: A stereographic pair of lines, Mitte 1960er Jahre. Still.



23.10.2018

42

A. Michael Noll: A stereographic pair of lines, Mitte 1960er Jahre. Still.

A. Michael Noll: Computer Composition With Lines, 1964. Experiment.
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A. Michael Noll: Computer Composition
with Lines, 1964. 

nach: Piet Mondrian: Composition with Lines, 1917.

Noll: Vier computer-
generierte zufällige 
Muster, basierend auf 
den Konstruktions-
prinzipien für Mondrians 
"Composition With 
Lines", 1964.
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Piet Mondrian: 
Komposition mit Linien, 
zweiter Zustand, 1916-
17. Öl auf Leinwand.

Carol Bosche und Béla Julesz: Designs einer 
8fachen kaleidoskopischen Symmetrie. 

Béla Julesz: Foundations of Cyclopean
Perception, MIT Press: Cambridge 
1971.
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Christopher Tyler/Maureen Clarke: Offset Schema in einem einzigen Bild, 1979.

„Magic Eye“-Beispiel.
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