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Inge Hinterwaldner

Art & Technology Bewegungen in Amerika

VL, Di. 18.12.2018: EXPO ‘70 Teil 2 und Jack Burnhams Software 1970

Expo Osaka 1970. Gelände Übersicht. Pavillon der USA links im Vordergrund.
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Aufbau des US-Pavillons.

US Pavillon, Expo 70, Osaka. Dachstruktur.
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USA Pavillon (weiß, oben) und Australien Pavillon (schwarz, unten), Expo Osaka, 1970.

US Pavillon, Expo 70, Osaka. Dachkonstruktion, Innenansicht.
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Aufriss und 
Grundriss des 
Amerikanischen 
Pavillons.
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Warteschlange vor dem US-Pavillon.

US Pavillon, Expo 70, Osaka. Vor dem Eingang.
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NASA-Ausstellung 
innerhalb des US 
Pavillons, Osaka 1970.

Rechts: Mondgestein.
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Modell des US Pavillons ohne Dachkonstruktion.

US Pavillon, Expo 70, Osaka. Innenraum mit spiegelnden Flächen.
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U.S. Pavillon: Skizze 
mit den Ausstellungs-
sektionen.
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Claes Oldenburg: Giant Ice Bag, Installation 
in Osaka 1970.

Claes Oldenburg (l.) mit einem Modell seines „Giant Ice Bag“.
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Claes Oldenburg: Giant Ice Bag, 
Aufbau im US-Amerikanischen Pavillon, 1970.
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Boyd Mefferd: o.T., 1971. Installationsansicht.

Boyd Mefferd: o.T., 1971. Installationsansicht.
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Tony Smith: Modell für Bat Cave, konstruiert aus 10-cm-Papiermodulen. Foto: Hans Namuth.

Tony Smith: Bat Cave, 1970. Beim Aufbau, Foto: 
Tami Komai.
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Tony Smith: Bat Cave, 1970. Expo ‘70. 
Modellansicht und gebaut.

Tony Smith: Bat Cave, 1970. Expo ‘70.
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Robert Whitman (Mitte) mit den Physikern John Forkner und Mike Doyle von Philco-Ford.

John Folkner (und Robert Whitman): 
Studien zu Spiegeln, Osaka 1970.

Robert Whitman.
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Robert Whitman: Skizzen zur Installation, Osaka 1970.

Robert Whitman/John Folkner: 
Kubus und konkave Spiegel 
mit pseudo-skopischen
Bildern. Installation in Osaka 
1970.

Robert Whitman: Skizze 
der Installation.



19.12.2018

17

Charles Wheatstone: Prismatisches Pseudoskop, 1852. 

Robert Whitman/John Folkner: Installation im US-Pavillon, Osaka 1970. Mylar-Spiegel.
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Newton Harrison: Artificial Aurora, 1967-1970.

Rockne Krebs: 
Laserinstallation im
U.S. Pavillon der 
Expo 1970 in Osaka.
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Rockne Krebs, in: Maurice Tuchman (Hg.): Art and Technology. A report on the Art and Technology Program
of the Los Angeles County Museum of Art, 1967-1971, Viking: New York 1971, S. 165-175, hier: S. 175.

Rockne Krebs: Day Passage, 1971. Ausstellung im LACMA.
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Rockne Krebs: Day Passage, 1971. Ausstellung im LACMA.

Rockne Krebs: Day Passage, 1971. 
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Krebs beim Installieren seiner Arbeit
im US-amerikanischen Pavillon in 
Osaka, 1970.

Rockne Krebs: Skizze für das Projekt für den US-amerikanischen Pavillon in Osaka, 1969. Laserbeamer A.
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Rockne Krebs: Skizze für das Projekt für den US-amerikanischen Pavillon in Osaka, 1969. Laserbeamer B.

Rockne Krebs: Argon und Neon Helium Laser, US-
amerikanischer Pavillon, Osaka 1970.
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Roy Lichtenstein: Three Landscapes 
(Studies), 1969. Kugelschreiber, Graphit auf 
papier, 27,7 x 21,3 cm, Privatsammlung.

Roy Lichtenstein: Three Landscapes (Studies), 1969.
Skizze Installationsaufbau. 
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Roy Lichtenstein: Three Landscapes, 1971. Installationsansicht, October 6, 2011–February 12, 2012. 
Whitney Museum of American Art, New York. 

Jack Burnham: Beyond Modern Sculpture: The Effects of 
Science and Technology on the Sculpture of This 
Century, George Braziller: New York 1968.

Jack Burnham:  The Structure of Art, George 
Braziller: New York 1971.
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Burnham, Jack:  Systems Esthetics, in: Artforum, Vol. 7, Nr. 1, September 1968, S. 30-35.

Burnham, Jack: The Aesthetics of Intelligent Systems, in: Fry, Edward F. (Hg.): On The 
Future of Art, Viking Press: New York 1969, S. 95-122.

Burnham, Jack: Real Time Systems, in: Artforum, Vol. 8, Nr. 1, September 1969, S. 49-55.

Burnham, Jack: Alice’s Head: Reflections on Conceptual Art, in: Artforum, Vol. 8, Nr. 6, 
Februar 1970, S. 37-43.

Informationen/Bibliographie von Burnham: 
http://www.t-h-e-n-e-t.com/html/_film/pers/_pers_burnham_R.htm

Cover und Inhalt des Ausstellungskatalogs für
“Software”, Jewish Museum New York, 1970.
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Marcel Duchamp: Das große Glas (Le Grand Verre), 
1915-1923.

Marcel Duchamp: Das große Glas (Le Grand Verre), 1915-1923. Annotierte Gegenstände, untere Hälfte.
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Marcel Duchamp: Das große Glas (Le Grand Verre), 1915-1923. Annotierte Gegenstände, obere Hälfte.

Joseph Beuys: Laß Jack Burnham ruhig auch mal was essen, 1974. Postkarte, Edition Staeck.
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Jack Burnham 
(r.) führt Roy 
Chapin (l.), 
Chef der 
American 
Motors Corp., 
durch die 
Ausstellung 
„Software“, 
1970.

Ned Woodman
und Theodor H. 
Nelson: 
Labyrinth: An 
Interactive 
Catalogue, 1970.

Scott Bradner
(l.) und Ned 
Woodman mit 
ihrer PDP-8 
Maschine.
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Hans Haacke: Visitor‘s
Profile, 1971 (entwickelt für 
Guggenheim NY, realisiert 
im Milwaukee Art Center; in 
ähnlicher Fassung wie bei 
„Software“ 1970. Ausschnitt 
des Fragebogens.

Hans Haacke: Visitor‘s
Profile, 1970. 
Statistische Auswertung 
der Antworten.
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Hans Haacke: Visitor‘s Profile, 1970. Installation und Publikumsbeteiligung (bei „MoMA Poll“, 1970).

Sonia Sheridan: Interactive Paper Systems, 1969-1970. Sheridan schaut im Hintergrund zu.
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Karl Katz (l.), 
Museums-
direktor des 
Jewish
Museum 
schaut dem 
Publikum beim 
Interagieren 
mit Sonia 
Sheridans 
„Interactive 
paper
systems“ zu.  

John Goodyear: 
Level of Heat, 1970.
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Linda Berris/Smith-Kettlewell
Institute of Visual Sciences: Tactile
Film, 1969-1970.

Linda Berris/Smith-Kettlewell Institute of Visual 
Sciences: Tactile Film, 1969-1970.
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Agnes Denes: Dialectic Triangulation: A Visual 
Philosophy, 1970. Agnes Denes (r.) programmierte 
den Computer mit Unterstützung von Ted Nelson und 
The R.E.S.I.S.T.O.R.S. (alias: Peter Eichenberger, 
Lauren Sarno, John Levine; abwesend: Ned Kuhn)

Donald Burgy und Robert Duncan Enzemann: Order Idea, 1969. Auszug aus dem Katalog, S. 46-47.
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Architecture Machine Group, MIT 
Cambridge: Seek, 1969-1970.

Nicholas Negroponte (l.) im Gespräch mit Karl Katz und 
Steven Gregory an der Ausstellung „Software“.
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The Architecture Machine 
Group: Seek, 1969-
1970. 

The Architecture Machine Group: Seek, 1970. Computerraum. 
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The Architecture Machine
Group/MIT: Seek, 1969-
1970. Detail vom
Arbeitsplatz.

The Architecture Machine
Group/MIT: Seek, 1969-
1970. Detail vom
Arbeitsplatz.
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Lutz Dammbeck: Ausstellung "Re-
Reeducation", Berlin 2007. 
Foto: Bertram Kober.
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Lutz Dammbeck u.a.: SEEK, 2007.
Installationsansichten.

Architecture Machine 
Group: Ein- und 
Ausgabeeinheiten zu
URBAN5.

Quelle: Negroponte, 
Nicholas (1972), S. 74. 
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Architecture Machine Group, MIT Cambridge.
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The Architecture Machine Group/MIT: Seek, 
1969-1970. Installationsansicht.

The Architecture 
Machine Group: Seek, 
1969-1970. 
Ausstellungsansicht zu
“Software", The Jewish 
Museum, New York 
1970.
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Marvin Minsky/Seymour Papert: Eye, M.I.T. (Quelle: Negroponte: The Architecture Machine 1970, S. 106).

Marvin Minsky im MIT Artificial
Intelligence Laboratory, 1968. 

Marvin Minsky und Seymour Papert: 
Minsky/Papert Eye, M.I.T., 196x. Quelle: 
Negroponte: The Architecture Machine 
1970, S.106.
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Architecture Machine Group: Prototypen der Klötzchen.

The 
Architecture 
Machine Group: 
Seek, 1969-
1970. 
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Saurabh Datta (mit Matthieu Cherubini): Overskopia, 2016. Installation. 

Saurabh Datta (mit Matthieu Cherubini): Overskopia, 2016. Installation. 
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Saurabh Datta (mit Matthieu Cherubini): Overskopia, 2016. Installation. 

Saurabh Datta (mit Matthieu Cherubini): Overskopia, 2016. Videoaufnahmen ausgewertet. 
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Saurabh Datta (mit Matthieu Cherubini): Overskopia, 2016. Videoaufnahmen ausgewertet. 
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