Formen der Videokunst
"\~ Geschichte, Medien,
Probleme

Forms of Video Art
— History, Media,

Problems
X Prof.

Dr. Dr. Erna
Fiorentini
X Seminar
Mi 17.30-19 Uhr /
Wed 5:30-7 pm

setzungen flur Formen [@ler Videokunst seit
den 1960er Jahren kennén; wir befragen die
Modifikationen ihrer FormEn, Strategien und
Bezeichnungen bis heute. Ddeei untersuchen wir
die Grinde und Bedingungen fiulk oft auftretende
Konvergenzen oder Divergenzen ygrschiedener Gattun-
gen von Videokunst und ihrer Expghsion als Medienkunst
(Videoskulptur, closed-circuit-Inspkllation, Mehrbild-
projektion und Multimedia- bzw. cros@nediale Inszenierung,
Environments der augmented und 'virtugll' reality, Formen
der expanded animation), wobei wir Schlsselbegriffe disku-
tieren, die die Praxis und die Theorie mlteinander verzahnen
" (Skulptur, Installation, Performance, Parti@ipation, Immersion).

key terms connecting practice with theory, such as sculpture, installation, performance,
participation, immersion.
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